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NAVOD: HMATOVA LOTERIA KOD PRODUKTU: 200033

Ciel’ hry:
e rozpoznavanie tvaru dotykom

e hladanie trojrozmernych tvarov na zaklade ich ilustracii

Obsah hry:

e 24 drevenych prvkov réznych tvarov (moznost’ umiestnenia
e ich vertikalne)

e 24 3ablon predstavujicich rozne tvary

e Ulozna tasticka
e inStrukcie

Pomocné materialy:

V skupinach - spozndvanie hry.
e deti identifikuju kazdy z tvarov a hraju sa s nimi
e deti sa uéia tvary dotykom a pomenovanim
e zodpovedna osoba ukazuje Sablony mapujice drevené tvary

Hra:

Zodpovedna osobarozdava najmensim detom sablény alebo

drevené tvary. Deti umiestnia spravny tvar na zodpovedajucu
Sablonu.

Zabavné navrhy:

Zodpovedna osoba schova niektoré tvary do vrecka a rozdeli
Sablony predstavujuce rozloZené tvary. Kazdeé z deti zasa siahne do
vrecka vyberie a identifikuje jeden tvar, ak sa zhoduje s tou vasou
Sablonou - dieta si drzi tvar, ak nie - vklada ho spat do tasky.
Ked' deti rozpoznaju polovicu tvarov, zodpovedna osoba skryje
vsetky tvary vo vrecku a rozda sablony. Zabava pokracuje
rovnakym spdsobom.

Navrh:

Vyhladanie polozky, ktora sa nezhoduje: Vyberte 4 tvary a
zodpovedajlce 4 Sablony, potom pridajte piaty tvar bez Sablony.
Ulohou deti je zistit, ktory tvar nema

svoju sablénu.




